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@micro:bit B= Projecten | @ Delen & Blokken {} JavaScript

bij opstarten 2 de hele tijd

Muziek
Lichtjes
Radio
Lussen
Logisch
Variabelen

Wiskunde

Geavanceerd



https://makecode.microbit.org/

bij opstarten

[}%E toon tekens Stel een vraag!




bij opstarten

toon tekens Stel een vraag!
toon nummer n




O} schudden -

Doe iets wanneer een gebaar wordt uitgevoerd

(zoals het schudden van de micro:bit)

input.onGesture(Gesture.Shake, () => {

D)




OJC/} schudden -

Schakel alle LED's uit

basic.clearScreen()




Zoeken...

Basis

Invoer

B8 B8 instellen naar n

Muziek
@© Lichtjes
.l Radio
C' Lussen

Logisch

Variabelen

New variable name:

Willekeurig

Annuleren x




OJul schudden ~

222 scherm wissen

r;em A8 instellen naar
v item

Willekeurig
Naam van variabele wijzigen...

Verwijder de variabele "item"




I schudden -

222 scherm wissen

-8 d instellen naar ik wandos @0to




OJll schudden -

222 scherm wissen

1488 instellen naar |

pick random © to ﬂ

waar -

anders




else if

else




© Lichtjes

.l Radio

C Lussen

Ol schudden - |

222 scherm wissen

pick random © to ﬁ




OJv:l schudden -/

222 scherm wissen




OJ} schudden -

222 scherm wissen

anders

—




Toon tekst op het scherm, één karakter per keer

Als de tekst-string op het scherm past (één

karakter). niet scrollen

Ol schudden -

222 scherm wissen

Willekeurig - FUSINIERTy (l pick random @ to

C T —

l
anders als (I M \iillekeurig

anders [ toon tekens DAT WEET IK NIET

—




OJvT} schudden -

222 scherm wissen

dan EEE toon tekens

|
anders als [I (J G LIGKEIETE v

anders E toon tekens DAT WEET IK NIET

toon nummer ﬂ







